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RESUMO

Este trabalho analisou as bases historicas do brincar na educacéo infantil, de modo a
promover o resgate da importancia das brincadeiras, privilegiando a crianga como um
agente ativo no seu processo de desenvolvimento. A base tedrica da pesquisa buscou
nos textos disponiveis o historico, a legislacao e as principais concepc¢des da crianga
da educacéo infantil e o papel do brincar, do brinquedo e da brincadeira no cotidiano
das criancas da educacéo infantil atual. O universo da pesquisa abrangeu a faixa
etaria de turmas da classe do Maternal Il e do Pré da Educacéao Infantil. Tendo como
metodologia analise bibliogréafica. O estudo demonstrou a importancia do brincar para
o desenvolvimento socio-cognitivo da crianca que foi comprovado pela literatura
consultada conclui-se que a brincadeira também € uma forma de proporcionar o
aprendizado.

Palavras—chave: Educacéo infantil, Crianca, Ludico e Brincadeiras.



ABSTRACT

This paper analyzed the historical basis of play in early childhood education, in order
to promote the rescue of the importance of play, privileging the child as an active agent
in its development process. The theoretical basis of the research sought in the
available texts the history, legislation, and the main conceptions of the child in early
childhood education and the role of play, toys, and play in the daily lives of children in
early childhood education today. The universe of the research covered the age range
of the kindergarten classes (Maternal Il and Pre-School). The methodology used was
a bibliographic analysis. The study showed the importance of play for the child's social-
cognitive development, which was proven by the literature consulted. It was concluded
that play is also a way to provide learning.

Keywords: Child Education, Child, Play and Games.
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1. INTRODUCAO

A presente pesquisa pretende apresentar evidéncias da importancia do brincar
para educacao infantil. As brincadeiras sempre fizeram parte da vida das criancas,
porém sofre mudancas de acordo com a época e cultura em que estao inseridas. As
crescentes mudancas, devido ao processo de globalizacdo e modernizacao, afetaram
as brincadeiras e a forma como sao praticadas. Atualmente percebemos que as
criangcas brincam cada vez menos. O autor Postman (1999) alega que ela esta
desaparecendo rapidamente e, assim como a prensa tipografica2 criou a infancia, a
midia eletrbnica esta fazendo com que ela desapareca. Enfatizando o pensamento de
Postman, temos Elkind (2004) também acredita que o conceito de infancia esta
ameacado de extingdo por causa de uma sociedade estressada e que a crianca se
tornou um adulto em miniatura.

S&o varios os motivos que levam as criancas da modernidade a deixarem de
brincar. O primeiro deles é que, desde muito cedo, elas se tornam dependentes da
televisdo, videos, videogames e computadores. Podemos citar Provenzo. (2001) que
nos diz que os videogames sao jogos incluidos no cotidiano das criancas e diz que
eles tém recebido novas tecnologias, tornando-se mais realistas, interativos e também
mais violentos.

N&o se trata de condenar esses passatempos. O errado é passar muito tempo
diante de tais aparelhos, sem a devida orientagcdo para torna-los ferramentas
favoraveis para a formacdo de habilidades e competéncias. Surge assim a
necessidade de uma tomada de consciéncia de pais, educadores e populacdo para a
importancia do brincar na vida das criangas de modo a direcionar os artefatos
tecnologicos em prol de um ensino aprendizagem que favorega o protagonismo e
formacéao cidada.

As brincadeiras sdo de extrema importancia para as criangas, pois estéo repletas
de desafios, experimentos e prazeres e trazem consigo a vivéncia de alguma situacao
anterior, a descoberta de novas fazes e possibilidades de algo conhecido ou a
resolucdo de uma dificuldade nova. O brincar € um meio pelo qual a crianga vai
organizando suas experiéncias, descobertas e recriando seus sentimentos e

pensamentos a respeito do mundo que vive das coisas e das pessoas com as quais
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convive em seu cotidiano. Dai a importancia deste tema de modo a despertar os pais,
educadores, responsaveis para a importancia que o brincar tem na vida das criancas.

Esta pesquisa tem o objetivo de desvendar praticas capazes de instrumentalizar
a importancia das brincadeiras no cotidiano da Educacdo Infantil, de maneira a
adequar o uso de artefatos jogos digitais para o ensino aprendizagem.

Para se trabalhar o tema usamos como metodologia a revisao sistematica de
literatura de modo a refletir sobre a importancia do brincar na educacao infantil. Tendo
carater qualitativo, foi feita uma coleta e andlise bibliografica sobre a tematica do

brincar na educacdao infantil, que segundo Lakatos e Markoni (1993, p. 66):

[...] trata-se do levantamento, sele¢@o e documentacgéo de toda bibliografia ja
publicada sobre o assunto que esta sendo pesquisado, em livros, revistas,
jornais, boletins, monografias, teses, dissertacdes [...], com 0 objetivo de
colocar o pesquisador em contato direto com todo material j& escrito sobre o
mesmo.

Para tanto esta pesquisa busca bases tedricas em alguns autores, tais como
Janet Moyles (2002) que nos traz a ideia de que o brincar € sem davida um meio pelo
qual os seres humanos exploram uma variedade de experiéncias em diferentes
situacdes, para diversos propdsitos. Em situacdes educacionais, proporciona além de
ambiente de aprendizagem permite também que adultos aprendam sobre as criancas
e suas necessidades. Teremos também Vygotsky ,Rojas, Zilma Ramos de Oliveira e
Sonia Kramer.

No sentido de fundamentar esse referencial desenvolve-se o presente estudo
em trés capitulos. No capitulo um abordaremos a relacdo da crianca com a escola,
que geralmente é o primeiro ambiente coletivo que a crian¢a frequenta e como a
Educacéao Infantil se desenvolveu historicamente.

J& no capitulo dois falaremos sobre o porqué as brincadeiras possuem papel
fundamental para o desenvolvimento infantil, veremos que € porque a brincadeira é
um instrumento fundamental para o desenvolvimento psicomotor, sendo fontes de
estimulos para o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e também uma forma de
se expressar. Nao devendo assim ser entendida como um simples passa tempo, mas
sim como promotor de socializagao e descoberta do mundo.

Dentro deste capitulo teremos o brincar, associado a relacdo em grupo, pois é
no brincar que a crianca se percebe como um ser social, a partir de interacées com

outras criangas e com adultos ela ir4 se socializar realizando trocas de experiéncias,
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emocdes e sensacgfes. O brincar estara também associado ao ludico, sendo uma
forma criativa e mais facil da crianca enfrentar desafios e dificuldades. E no faz de
conta que a criancga cria seu mundo de faz de conta, deixando vir a tona desejos e
fantasias da crianca.

Tendo em vista a importancia do brincar mostraremos no capitulo trés a
importancia dos familiares e educadores propiciarem momentos de brincadeiras para
as criancas, devem ser mediadores, facilitadores do ato de brincar, permitindo a
crianca um desenvolvimento prazeroso através das brincadeiras. Isto porgue a crianca
precisa brincar, relacionar-se e interagir ludicamente com as pessoas, objetos e com
seu ambiente, deve ser motivada e estimulada a brincar, alcancando estagios de
desenvolvimento que contribuirdo para a construcao da inteligéncia e para a formacao
futura de um ser pensante e critico.

A partir de tudo que foi dito percebemos que o brincar, é para a crianga ato de
criar, construir algo por suas préprias maos, € construir algo significativo. O brincar da
crianca é uma forma mais prazerosa de experimentar, criar situacdes imaginarias,
modelos e como dominar e entender a realidade. Porém o brincar requer
espontaneidade caracteristica tipica das criancas, criatividade, liberdade, mas

também requer imposicao de limites.

2. HISTORICO DA EDUCACAO INFANTIL

2.1 A Educacéo Infantil e sua histéria no mundo ocidental.

Ao tracarmos um contexto historico a cerda da educagéo infantil, percebemos
que durante muito tempo a educagdo das criangas se dava no grupo social, sendo
responsabilidade da familia. Sendo assim nédo existia o conceito de infancia que se
dava na construcéo social considerando a criangca como alguém que precisa de lugar,
espaco e cuidados diferentes dos do adulto. A crianga era vista como um adulto em
miniatura, sem nenhum atendimento educacional especifico para sua idade.

Durante muito tempo n&o existia uma instituicdo responsavel pela educacéo das
criancas, sendo assim a educacao infantil do jeito que conhecemos hoje, que
acontece em instituicdes a parte da familia, é algo bem recente.

O surgimento das instituicbes para atendimento das criangas esta ligado ao

surgimento da escola e do pensamento pedagdgico moderno, por volta dos séculos
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XVI e XVII. Tal fato ocorreu devido a um conjunto de acontecimentos tais como:
modificagdes da sociedade, surgimento de mercados, desenvolvimento cientifico e
invencdo da imprensa. Os fatores religiosos também ajudaram, pois, a briga entre
protestantes e catolicos, fez com que ambos lutassem para que seus fiéis tivessem
um minimo de leitura e de escrita. Houve impulso também pelo surgimento da
sociedade industrial que fez exigéncias educacionais. Outro fator que foi importante
foi a forma de encarar a infancia, dando a estas caracteristicas como: organizacdo do
espaco, especialistas, organizacdo das aulas e conteudos, tudo isso destinado
especificamente para as criangas.

Temos finalmente logo apds as escolas o surgimento das creches e pré escolas,
estes associados ao trabalho materno. A justificativa para tais instituicdes era de que
estas transformariam as criancas em sujeitos Uteis na sociedade, tendo assim carater
corretivo, disciplinar, de modo que a crianga se ajustasse as exigéncias da sociedade.
Vale lembrar que as creches surgiram também pelo fato das mulheres entrarem no
ambiente de trabalho e as ideias do papel da crian¢a na sociedade e de como torna-
la atil a sociedade.

Estas instituicdes infantis eram inicialmente destinadas para o cuidado e
assisténcia as criancgas 0rfas, estas surgiram por volta do século XIX em varios paises
da Europa.

Ao longo do século XX tivemos influencias de varios pedagogos entre eles
Froebel conhecido pela criacdo dos jardins de infancia, este enfatiza a importancia do
jogo e do brinquedo no processo de desenvolvimento infantil. Froebel é considerado
o precursor de uma pedagogia voltada especificamente para educacgéo das criangas.

Froebel (apud OLIVEIRA, 2002), influenciado por Pestalozzi, mostrou-se mistico
por conta de uma filosofia espiritualista e um ideal politico de liberdade. Em 1837,
criou um kindergarten (“jardim de infancia”), onde criangas e adolescentes
metaforicamente representavam sementes que, quando adubadas e expostas a
condicdes favoraveis, revelariam seu interior, no qual um clima de amor e simpatia os
tornaria livres para o autoconhecimento e a exploragdo do mundo. Assim como
Pestalozzi, Froebel acreditava na intuicdo e na espontaneidade infantil, o que viria a
facilitar a autoeducacao da crianga atraves do jogo. Para Froebel, o mundo interior da
crianca viria a se exteriorizar se a ela se desse a oportunidade de participar de
atividades variadas que incluissem a livre expressdo. De acordo com o modelo

pedagogico de Froebel, os recursos dividir-se-iam em dois grupos: em um, prendas



13

ou dons (materiais como cubos e cilindros), para estimular a construgdo em
brincadeiras e formar um sentido de realidade; em outro, ocupacdes, ou seja,
materiais cujas formas variavam (argila, areia, papel), para motivar a iniciativa infantil
de desenvolver atividades formativas pessoais. Tendo Froebel sido proibido de
desenvolver suas ideias nha Alemanha, estas acabaram encontrando em outros paises
uma chance de ser implantadas. O primeiro jardim de infancia inglés foi fundado por
um casal aleméo em 1848.

No século XX, a sistematizacéo de atividades para criancas peguenas encontrou
nas ideias de dois médicos, Ovidio Decroly e Maria Montessori (OLIVEIRA, 2002), um
impulso significativo. Decroly (1871-1932), médico belga, julgava que o sincretismo
do pensamento infantil propicio ao uso de atividades que se baseavam na totalidade
do funcionamento psicolégico. Para a psiquiatra italiana Maria Montessori (1879-
1952), o emprego de materiais especiais como recursos educacionais era primordial.
Em 1907, Montessori foi convidada a organizar uma sala para educacao de criancas
sem deficiéncias dentro de uma habitacdo coletiva nas quais as familias de classes
populares residiam. Esta experiéncia foi chamada “Casa das Criangas”. Destaca-se
ainda no estudo de Montessori 0 interesse da médica pelo desenvolvimento da
espiritualidade, como resposta a concepg¢des materialistas, indicando assim uma
pedagogia cientifica da crianca. Afirmava ainda que o crescimento biol6gico e o
desenvolvimento infantil encontram-se ligados entre si.

Oliveira (2002) conta que Vygotsky, nos anos 20 e 30 do século XX, afiancava
através de seus estudos que a cultura chega a crianca através dos mais experientes.
A mesma autora cita que, para Wallon, o valor da afetividade leva a crianca a
diferenciar-se dos outros.

Celestin Frenet (apud OLIVEIRA, 2002) renovou as praticas pedagdgicas de sua
época ao afirmar que a aprendizagem ndo se limita a sala de aula, devendo o
educador buscar nas experiéncias de vida do aluno a integracdo do conhecimento ao
meio social. A auto expressdo e a busca por atividades em que o coletivo seja
privilegiado sdo basicos para o conhecimento. As aulas-passeio estdo no cerne da
pedagogia proposta por Frenet, da mesma forma como o desenho livre, o texto livre,
o jornal escolar, o “livro da vida”. Seu trabalho teve um enorme impacto sobre as
praticas didaticas de creches pré-escolas de varios paises.

Os direitos da crianca e a preocupacéo social com a populagéo infantil foram as

principais preocupacfes da pedagogia infantil no periodo pos-Segunda Guerra
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Mundial. Em 1959, a ONU promulgou a Declaracdo Universal dos Direi Através de
autores como Constance Kamii (construtivismo), Emilia Ferreiro (psicogénese da
lingua escrita), Trevarthen e Bruner (psicologia e psicolinguistica analisados no
comportamento de bebés) e outros a ideia de uma crianca ativa tomou vulto e
ameagou praticas encontradas em creches e pré-escolas que se baseavam no
controle social e na substituicdo da familia. Outras areas do conhecimento foram

importantes para a formacao da pedagogia infantil, como afirma Oliveira:

Socibélogos e antropélogos também contribuiram para a transformacgéo da
maneira como a educacdo dos pequenos era pensada. Os primeiros
apontaram a for¢ca da estrutura social na determinacéo das oportunidades
cotidianas das criancas; os segundos destacaram como culturas diferentes
elaboravam suas concepgfes e praticas educativas, abrindo caminho para
maior flexibilizacdo e inovacédo dos modelos de educacéo infantil (2002, p.
80).

Atualmente a Europa encontra-se fragmentada quanto a estruturas, objetivos e
praticas de trabalho para a educacao infantil. Os objetivos tém sido o desenvolvimento
integral e a aprendizagem de diversos meios de expresséo para a escola elementar.
A legislacdo de cada pais, que ndo segue um padréo linear (cada realidade encontra
uma legislacao distinta), delimita a idade final de atendimento, mas em todos os paises

este limite € determinado de acordo com o inicio da escolaridade obrigatoria.

2.2 Breve historico da educagéo infantil no Brasil

Ao tentar tracar o historico da Educacéo Infantil no Brasil, devemos levar em
conta que sua formacdo construcdo esta ligada a concepcdo historico-social de
instituicbes como a familia e da infancia.

A pesquisadora Kramer (2003), divide a histéria em trés periodos sendo eles: 1°
periodo vai desde o descobrimento até 1874, 2° periodo de 1874 até 1889 e o 3°
periodo de 1889 até 1930.

Segundo Kramer (2003) do periodo do descobrimento até 1874, no Brasil ndo
se pensava na infancia tanto do aspecto juridico quando do atendimento as criancgas.
Nesse periodo havia apenas casas destinados aos abandonados de primeira idade e
uma escola para os abandonados com mais de doze anos.

Ja no 2° periodo de 1874 até 1889 existem registros de projetos assistencialista

elaborados por alguns grupos especialmente médicos, porém muitos projetos nao
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sairam do papel. Os poucos projetos que se concretizaram durante este periodo
segregavam as criancas negras filhas de escravos das criancas da elite filhas dos
senhores. Percebemos que a assisténcia as criancas pequenas era praticada por
meédicos sanitaristas e associacdes de damas beneficentes sendo deixada de lado

pelos 6rgéos publicos.

Mas, se existiam algumas alternativas provenientes de grupos privados
(conjuntos de médicos, associa¢des de damas beneficentes etc.), faltava, de
maneira geral, interesse da administracdo publica pelas condi¢des da crianca
brasileira, principalmente a pobre (KRAMMER, 2003, p.50).

No 3° periodo, até 1930, a crianca ja estava sendo amparada por diversas leis e
instituicbes que principalmente durante as duas primeiras décadas prestavam
atendimento médico, escolar e higiénico de carater assistencial. Neste periodo
predominou o desejo de alguns grupos em diminuir o desinteresse do governo em
relacdo as politicas para as criancas.

No ano de 1899 foi criado o Instituto de Protecdo e Assisténcia a Infancia do
Brasil para receber menores de oito anos, com 0 objetivo de privilegiar as
necessidades das criancas pobres e as criancas com necessidades de alguns
cuidados, criar leis para a protecéo dos recém-nascidos, criar creches, maternidade e

jardins de infancia.

A fundacgéo do instituto foi contemporanea a uma certa movimentagcdo em
torno da criacdo de creches , jardins de infancia, maternidades e da
realizacdo de encontros e publicagBes. Em 1908, teve inicio a “primeira
creche popular cientificamente dirigida” a filhos de operarios até dois anos e,
em 1909, foi inaugurado o Jardim de Infancia Campos Salles, no Rio de
Janeiro. (idem, p.52).

JA em 1919 inicialmente sob responsabilidade do Estado foi criado o
Departamento da crianca no Brasil, mas foi mantido por doac¢des. Este departamento
possuia diferentes tarefas, dentre as quais: monitorar a protecao da infancia no Brasil,
promover iniciativas de amparo a crianga e mulher gravida pobre, promover
congressos, divulgar boletins e uniformizar as estatisticas brasileiras sobre a
mortalidade infantil.

A partir do que vimos até agora, percebemos que a educacéao infantil no pré 1930
esteve ligada sempre ao assistencialismo médico e na psicologizacdo da educacéo,

atribuidos a “concepgao abstrata da infancia”. Surgiu entdo o Estado autoritario
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preocupado com as criang¢as consideradas nao aproveitadas. A valorizac&o da crianca
pelo Estado s6 ocorreu pos 1930.

A década de 30 é considerada aqui como limite pelas modificacfes politicas,
econdmicas e sociais ocorridas no cenario nacional - em estreita relagdo com
0 cenario internacional - e que se refletiriam na configuracdo das instituicdes
voltadas as questdes de educacdo e salde, como também na sua politica.
(idem, p.56).

Para afirmar a politica de valorizagéo da infancia o Estado cria 6rgdos de amparo
assistencial e juridico para criancas tais como: o Departamento Nacional da Crianca
em 1940; Instituto Nacional de Alimentacdo e Nutricdo em 1972; SAM — 1941 e
FUNABEM; Legi&o Brasileira de Assisténcia em 1942 e Projeto Casulo; UNICEF em
1946; Comité Brasil da Organizacdo Mundial de Educacao Pré-Escolar em 1953;
CNAE em 1955; OMEP em 1969 e COEPRE em 1975.

Mesmo com esforcos, a politica de assisténcia social ndo chega a todos, pois
era desigual e mais voltada para a saude do que para a educacdo. Aumentando a
desigualdade social existente.

No aspecto da legislacdo, a educacao infantil encontra-se regulamentada pelas
definicbes legais da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (1961) discorre
dois artigos sobre a educacéo pré-escolar. O primeiro € dedicado a educacdo de
criancas até sete anos em escolas maternais, jardins de infancia e instituicbes
equivalentes. O segundo sugere o estimulo para que as empresas instalem
instituic6es de ensino para os filhos das maes trabalhadoras.

A educacédo pré-escolar (educacdo compensatéria) foi instituida para amenizar
a evasao escolar e alta taxa de repeténcia no 12 sério do 1° grau entre as criangas
carentes nos anos 70.

Assim a educacdo compensatoria tinha objetivo de preencher o “vazio” cultural
que atingia as criangas carentes antes que entrassem no 1° grau, essa caréncia existia
porque os pais das familias pobres ndo conseguiam proporcionar oportunidades para
um bom desenvolvimento escolar, que faria com que seus filhos repetissem o ano
letivo. Sendo assim a pré-escola serviria para suprir a caréncia educacional e suprir
0S requisitos basicos que nao foram anteriormente transmitidos por seu meio social
para garantia do sucesso escolar.

Percebe-se que a educacéo era fragmentada, sendo regulamentada por varios

Orgaos e continuava a ser vista como assistencialista. Com carater compensatério que
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visava suprir a falta de condi¢des sociais, culturais e nutricionais. Assim grande parte
das creches e pré-escolas publicas tinham essa funcdo assistencialista. Em
contrapartida as instituicbes particulares caminhavam visando o desenvolvimento

cognitivo, emocional e social das criancas atendidas.

A crenca na pré-escola e na educacdo compensatéria como solugdo para os
problemas sociais pressupfe uma dada posicdo perante 0 mundo e a
sociedade. O fracasso dos programas nela fundamentados pode significar
um retrocesso na medida em que sirva para justificar uma pretensa
inferioridade das criancgas (idem, p.107).

Nos anos 80 a educacédo pré-escolar passou por problemas dentre os quais o
carater assistencialista da educacdo, a insuficiéncia de docentes qualificados,
escassez de recursos e agdes concretas para sua viabilizacdo, fragmentacdo dos
programas educacionais e de saude e auséncia de uma politica integrada para a
educacao.

Com a Constituicdo de (BRASIL, 1988) a educacao pré-escolar passou a ser
vista como um direito da crianca e dever do Estado. Deveria ser integrada ao sistema
de ensino. Com isso a educacao pré-escolar passou a ter como objetivo completar a
acdo da familia deixando a atuacao assistencialista para tras. Essa visdo pedagdgica
via a crianga como ser histérico e social, pertencentes a uma determinada classe
cultural e social tornando sem valia a pratica da educacdo compensatoria.

Nos anos 90 com o surgimento do Estatuto da Crianca e do Adolescente, 0s
municipios se tornaram responsaveis pela infancia e adolescéncia. Retirando a
responsabilidade de o Estado atuar sobre os programas de educacéo infantil.

Porém o direito a educagdo pré-escolar até os 5 anos esta longe de ser
concretizado para a boa parte das criancas das camadas populares. Seu
reconhecimento comeca a ser notado nos documentos oficiais e em pronunciamentos,
bem como nas a¢bes desenvolvidas por iniciativas estadual, municipal e beneficente.
No entanto a educacdo compensatoria é vista como solucédo para o problema da
educacao e sociedade brasileiras.

Segundo explica Oliveira (2002), nas duas ultimas décadas do século XX, a
democratizacdo da escola publica, as funcbes da creche e da pré-escola e a
elaboracdo de uma pedagogia consciente e desenvolvimentista das potencialidades

da crianca foram alvo de um grande questionamento politico por parte dos
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educadores, como forma de mobilizar a luta contra as desigualdades sociais. E

Kuhlmann acrescenta:

As creches e pré-escolas tém vivido um amplo processo de expansédo desde
o final da década de 1960, na Europa e América do Norte, ou da década de
1970, no caso brasileiro, processo acompanhado da ampliacdo das

pesquisas sobe o0 tema. Essa expansdao quantitativa é um elemento
fundamental, basico, material, que sustenta a dinamica transformadora do
que pode ser definido como um novo momento na historia da educagédo
infantil. A prépria expresséao educacéao infantil foi adotada recentemente em
Nosso pais, consagrada nas disposi¢cfes expressas na Constituicdo de 1988,
assim como na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, de 1996,
para caracterizar as instituicGes educacionais pré-escolares, abarcando o
atendimento dos 0 aos 6 anos de idade (2001, p. 7).

A educacdo infantil encontra-se agora inserida no curriculo basico escolar, fato
gue se constitui em um avango para 0 ensino elementar por unir o processo de
formacéo pessoal e social a familia. As creches, agora legalmente configuradas como
unidades escolares, passam a exercer uma funcdo de maior responsabilidade na
medida em que adquirem autonomia pedagodgica e administrativa. Autonomia esta que
flexibiliza o funcionamento da instituicdo pela possibilidade de adocéo das praticas

gue melhor convirem com a realidade em que se localiza.

3. A CRIANCA E A ESCOLA DE EDUCACAO INFANTIL

3.1 O desenvolvimento infantil

O brincar é uma atividade presente no cotidiano de todas as criancas ou pelo
menos deveria ser. Estas brincadeiras influenciam muito no desenvolvimento das
criangas. Vygotsky (1991) ressalta que a brincadeira cria as zonas de
desenvolvimento proximal e que estas proporcionam saltos qualitativos no
desenvolvimento e na aprendizagem infantil. Elkonin (1998) e Leontiev (1994)
ressaltam esta teoria confirmando que durante a brincadeira ocorrem as mais
importantes mudancas no desenvolvimento psiquico infantil. Segundo estes autores
a brincadeira é o caminho de transi¢do para niveis mais elevados de desenvolvimento.

Para compreendermos a importancia do brincar na Educacgéo Infantil € de suma
importancia ilustrarmos os pressupostos basicos das teorias de desenvolvimento de
trés importantes tedricos, séo eles: Jean Piaget, Henri Wallon e Lev S. Vygtsky.

Jean Piaget nos traz a teoria epistemoldgica onde discorre as relagdes do sujeito

e do objeto no processo de construgdo do conhecimento, mostra ainda como o
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conhecimento se desenvolve. Para ele “[...] ndo se pode, com efeito, sendo indagar
se toda informacdo cognitiva emana dos objetos e vem de fora informar o sujeito”.
(PIAGET, 1971, p.13). Assim se trata de um processo onde o individuo é um sujeito
ativo de seu desenvolvimento cognitivo, na interacdo com o objeto. Piaget procurou
compreender quais 0S mecanismos que o sujeito utiliza para compreender o mundo
ao seu redor, se trata da abordagem interacionista.

Piaget desenvolveu seus estudos ao observar seus proprios filhos. A partir
destas observacfes aprofundou os conhecimentos sobre os esquemas mentais da
crianca através de entrevistas que fazia com as mesmas.

Esquemas séo estruturas mentais pelos quais os individuos organizam o meio

intelectualmente.

Piaget nos traz a teoria psicogenética onde dividiu o equilibrio em varios
periodos:

Periodo Sensadrio-motor (0 a 24 meses): Neste periodo o sujeito conseguira se
diferenciar dos objetos, ja formando uma nocéo do eu. Tudo as custas da conquista
da percepcao e dos movimentos.

Periodo Pré-Operatorio (2-7anos): Neste periodo temos o desenvolvimento da
inteligéncia pré-verbal e comeca o periodo da imitacdo em representacdes onde o
sujeito representa uma coisa pela outra, isto é, os esquemas simbdlicos. Condi¢cdes
necessarias para a aquisi¢ao da linguagem, transmissodes e interacdes sociais.

Periodo das Operacdes Concretas (7-11,12 anos): E o periodo em que h4 um
equilibrio nas operacdes légicas. O pensamento egocéntrico passa a ser estruturado
pela razdo. A crianca nesse periodo de sua vida percebe-se como individuo que esta
inserido no mundo que sera estruturado pela razao.

Periodo das Operagdes Formais (12 anos em diante): E um periodo em que ja
se consegue formar operacdes abstratas que Ihe permite ir além o real. A crianca toma
consciéncia do seu préprio pensamento e adquire nogcao espacial e temporal. Adquire
capacidade para conhecer e criticar suas regras e leis. De acordo com Piaget, esta é
a fase final para o equilibrio.

Da mesma forma que Piaget Wallon acredita que o sujeito € formado através das
interacdes com o meio. Porém enfatizou os dominios afetivos, cognitivos e motor do

desenvolvimento em suas diferentes etapas e vinculos.
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Suas pesquisas foram muito Gteis, pois além de ajudar na compreensdo do
psiquismo infantil também colaborou para relacionar a psicologia a pedagogia como

nos afirma Galvao:

Contribuicdo reciproca. Via a escola, meio peculiar a infancia e “obra
fundamental da sociedade contemporanea”, como um contexto privilegiado
para o estudo da crianca. Assim, a pedagogia oferecia campo de observacéo
a psicologia, mas também questdes para investigacao. A psicologia, por sua
vez, ao construir conhecimentos sobre o processo de desenvolvimento infantil
oferecia um importante instrumento para o aprimoramento da pratica
pedagdgica. (GALVAO, 2002, p.23)

Sendo assim Wallon vé o desenvolvimento da crianga como um processo
dividido em fases que ocorrem uma apOs a outra, intercalando afetivamente e
cognitivamente. Para facilitar a compreensao da teoria psicogenética Walloniana
podemos ver algumas das fases propostas.

Estagio Impulsivo-emocional (primeiro ano de vida): A emoc¢éo é a responsavel
pela interacdo da crianga com o0 meio.

Estagio sensdrio-motor e projetivo (1 a 3 anos): Fase em que ha manipulacao
dos objetos e exploracdo de espacgos. Temos uma grande interacdo com o0 meio.

Estagio do personalismo (3 a 6): Fase das interacfes sociais, onde a crianca
toma consciéncia de si.

Estagio categorial: Desenvolvimento da inteligéncia e personalidade € uma fase
de muit5a troca com o0 meio.

Estagio adolescéncia: Surgem as questdes morais, pessoais, € uma fase de
definicdo do eu, da personalidade.

Outro tedrico importante € Lev S. Vygotsky que se preocupou-se em
compreender 0s mecanismos psicolégicos mais complexos da natureza humana. Para
ele a crianca nasce inserida em um ambiente social que é a familia, que € onde
acontecem as primeiras interacdes com o meio fisico e social através da aquisicédo da
linguagem. Sendo assim a crianga € um ser social.

Dai surge a importancia de um mediador para as relacbes do organismo com o
meio. Durante o desenvolvimento do individuo as relacbes mediadas se sobressairao
sobre as relagdes diretas.

Os elementos que auxiliam as relagbes mediadas s&o 0s signos e 0s
instrumentos.

Os signos agem como instrumentos da atividade humana. Os instrumentos por

sua vez sdo elementos externos aos individuos. Nas relacdes entre pensamento e
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linguagem os significados das palavras mediacao simbolica entre o individuo e o
mundo, ou seja, como diz VYGOTSKY (1987), “é no significado da palavra que a fala
e 0 pensamento se unem em pensamento verbal’.

Para Vygotsky a aprendizagem e o desenvolvimento humano s6 ocorrem
quando o individuo interage com o meio social, sendo assim formulou um conceito
especifico em sua teoria: os niveis de desenvolvimento.

O nivel de desenvolvimento proximal € a capacidade que o individuo possui para
fazer determinada atividade com a ajuda do outro, ou seja, uma interacao social. O
nivel de desenvolvimento real refere-se as etapas ja alcancadas pela crianca, ou seja,
aquilo que ela consegue fazer sozinha. O nivel de desenvolvimento potencial € o
intervalo entre o nivel de desenvolvimento proximal e o nivel de desenvolvimento real.

Dentro da teoria de Vygotsky a instituicdo escolar tem funcao fundamental no
desenvolvimento dos individuos, pois 0 aprendizado incentiva o desenvolvimento, a
funcdo da escola s6 sera adequada se conhecer o nivel de desenvolvimento dos
alunos, dirigir o ensino ndo para as etapas ja alcancadas pelo individuo e sim para as
etapas em gue ele ainda nao incorporou.

De acordo com o sOcio culturalismo o social é o que impulsiona o
desenvolvimento infantil. Leontiev (1994) afirma que na atividade ludica a crianga
descobre as relagBes existentes entre os homens. Além disso, as criancas também
conseguem, através da brincadeira, avaliar suas habilidades e compara-las com as
das outras criancas.

A brincadeira também permite a crianca a se apropriar de cédigos culturais e de
papéis sociais (BROUGERE & WAJSKOP, 1997). Elkonin (1998) reafirma isto ao
afirmar que a histéria do brinquedo acompanha a histéria da humanidade. O autor diz
gue os brinquedos mudam conforme mudam os padrdes de uma sociedade. Afim de
confirmar isto basta fazer uma analise a respeito das caracteristicas dos brinquedos
utilizados pelas criancas de 40 ou 50 anos atras. Por exemplo a boneca, ainda é
utilizada pelas criangcas da atualidade, contudo, este objeto passou por mudancas
significativas em sua confecc¢ao, material utilizado, formas e atribuigdes, que foram
modernizadas pela tecnologia. Enquanto que a maioria das bonecas de 50 anos atras
era construida de porcelana, pano ou palha de milho e com aspectos infantilizadas,
as bonecas atuais tém as mais diversificadas matérias primas, suas formas imitam o

padrao de beleza estipulado pela sociedade (jovem, alta e esguia), além das inUmeras
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caracteristicas extras das quais sdo dotadas, tais como falar, andar, dancar, cantar,
etc. Passando assim para a crianga um padrao que deve ser seguido.

Independentemente do tipo ou das caracteristicas do brinquedo, pelo brincar o
desenvolvimento infantil estd sendo estimulado (VYGOTSKY, 1991; FRIEDMANN,
1996; BROUGERE, 1998; DOHME, 2002). As primeiras brincadeiras do bebé, que
séo caracterizadas pela observacéo e posterior manipulacdo de objetos, oferecem a
crianca o conhecimento e a exploracédo do seu meio através dos 6rgaos dos sentidos.
Leontiev (1994) afirma que as brincadeiras mudam conforme muda a idade das
criangas. A partir do momento que a crianca comeca a falar os jogos de exercicios
comecam a diminuir e aparecem o0s jogos simbdlicos.

Segundo Vygotsky (1991) as criancas querem satisfazer certos desejos que
muitas vezes ndo podem ser satisfeitos imediatamente. Desta forma, pelo faz de
conta, a crianca testa e experimenta os diferentes papéis existentes na sociedade.

Perto do final desta fase, os jogos simbdlicos comecam a diminuir porque
passam a aproximar-se cada vez mais do real. O simbolismo perde seu carater de
deformacéo Iudica e passa a ser uma representacdo imitativa da realidade. Comeca
entdo a estrutura dos jogos de regras, que tém um ponto de partida préximo aos 6
anos e vai até o principio da adolescéncia.

Para Vygotsky (1991) todas as modalidades de brincadeiras estéo inseridas de
regras e de faz-de-conta. Para o autor ndo importa a idade da crianca e o tipo de
brincadeira, estes dois aspectos sempre estardo presentes. Isidro e Almeida (2003)
afirmam que as regras de uma brincadeira, ou jogo, estdo intimamente ligadas ao
conhecimento que as crian¢as tém da realidade social na qual estéo inseridas.

O brincar ndo é soO para diversdo ou passatempo. Ao brincar a crianca, sem a
perceber, estimula uma série de aspectos que contribuem tanto para o
desenvolvimento individual do ser quanto para o social. Inicialmente a brincadeira
desenvolve os aspectos fisicos e sensoriais. Os jogos sensoriais, de exercicio e as
atividades fisicas que s&@o promovidas pelas brincadeiras auxiliam a crianca a
desenvolver os aspectos referentes a percepcdo, habilidades motoras, forca e
resisténcia e até as questdes referentes a termorregulacdo e controle de peso
(SMITH, 1982).

Outro aspecto que pode ser observado é o desenvolvimento emocional e da
personalidade da crianga. Para Friedmann (1996) e Dohme (2002) as criancas tém

diversas razdes para brincar, uma destas razes é o prazer que podem usufruir
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enquanto brincam. Além do prazer, as criancas também podem, pela brincadeira,
exprimir a agressividade, dominar a angustia, aumentar as experiéncias e estabelecer
contatos sociais. Mello (1999), em sua tese doutoral, ao estudar criangas vitimas de
violéncia fisica doméstica constatou que, pela brincadeira, as criancas elaboram as
experiéncias traumaticas vividas, pois 0s conteudos expressos no brincar tém relacéo
com suas histérias. Em conformidade com estes estudos Melo e Valle (2005), em uma
discusséo sobre a influéncia do brincar no desenvolvimento infantil, acrescentam que
o brinquedo proporciona a exteriorizacdo de medos e angustias e atua como uma
valvula de escape para as emocdes.

A brincadeira € uma maneira de desenvolver a linguagem e cogni¢do, pois ao
brincar a acrianca passa a fazer julgamentos, aprendendo sobre certo e errado,
formulando estratégias planejando novas acoes.

O jogo ao ocorrer em situacbes sem pressao, em atmosfera de familiaridade,
seguranca emocional e auséncia de tensdo ou perigo proporciona condi¢cdes para
aprendizagem das normas sociais em situacdes de menor risco. A conduta ludica
oferece oportunidades para experimentar comportamento que, em situa¢cdes normais,
jamais seriam tentados pelo medo do erro ou puni¢céo. (KISHIMOTO, 1998, p. 140).

O brincar é uma maneira de comunicar-se isto porque mesmo a brincadeira
sendo solitaria através do faz de conta a crianca se imagina brincando com alguém
qgue interage com ela. Nisto a linguagem se desenvolve ocorrendo a ampliacdo do
vocabulario e das pronuncias.

A cognicgéo e o desenvolvimento intelectual s&o desenvolvidos nos jogos onde a
crianca possa testar principalmente a relagéo causa-efeito. Na vida real isto por vezes
€ impedido pelos adultos para evitar acidentes. Porém, na brincadeira ela pode
vivenciar estas situacdes e testar as mais variadas possibilidades de acbes. Suas
acdes modificam o resultado do jogo. E preciso que a crianca passe a realizar um
planejamento de estratégias para vencer o0 jogo. No jogo solitario a crianca pode testar
as possibilidades e vontades préprias e relaciona-las com as consequéncias e
resultados. (FRIEDMANN, 1996) quando a crian¢ca esta jogando com o grupo é
preciso um planejamento para que se aproveite todas as possibilidades e que diminua
as limitacdes existentes Além de a crianca exercitar técnicas e estratégias ela tambéem
ird treinar o convivio social e as diversificadas formas de como lidar com os conflitos
sociais que surgem durante a execuc¢ao da brincadeira (ISIDRO e ALMEIDA, 2003).

Outro fator positivo para o desenvolvimento é a utilizacdo da brincadeira ou dos jogos
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entre pares de idades semelhantes. Para Isidro e Almeida (2003) é entre 0s jogos com
pares semelhantes, seja na condicao social ou cognitiva, que o desenvolvimento tem
a sua expressao maxima.

Para Bjorklund e Pellegrini (2000) a crianca nao testa diferentes estratégias
apenas para o momento da brincadeira, mas também para a vida adulta. Ao enfrentar
diferentes situagbes durante a brincadeira ela estaria, sem a intencionalidade, criando
condicbes e formas de interacdo que irdo auxiliar mais tarde, na vida adulta. Sluckin
(1981) também afirma que a brincadeira é uma oportunidade para interacdo entre
pares em um contexto nas quais muitas licdes relevantes para a vida adulta séao
aprendidas.

Sendo assim é através do brincar que a crianca aprende a se preparar para o
futuro e para enfrentar direta ou simbolicamente dificuldades do presente. Brincar,
além de ajudar a descarregar o excesso de energias, é agradavel, da prazer a crianca
e estimula o desenvolvimento intelectual da mesma. E o que nos afirma, por exemplo,
Bettelheim (1988): as criancas brincam porque esta é uma atividade agradavel e ao
brincar a crianca exercita também a mente, além do corpo, pois ambos estdo
envolvidos. O brincar € muito importante porque, além de estimular o desenvolvimento
intelectual da crianca, ensina, sem forca-la, os habitos necessarios para seu
crescimento.

Conclui-se, pois, que conhecer a crianca, bem como a importancia do brincar e
do por que e para que a crianca brinca é fundamental para ajuda-la em seu
desenvolvimento, pois, € no brincar que a crianca aprende modos de se comportar,
de reagir, de expressar emocdes, de se relacionar. Logo, brincando a crianca esta
aprendendo a criticidade, preparando-se para o futuro.

3.2 Jogo, brinquedo e brincadeira

Na concepcdo de Piaget, os jogos consistem numa simples assimilacao
funcional, num exercicio das acfes individuais ja aprendidas gerando ainda um
sentimento de prazer pela agéo ludica em si e pelo dominio sobre as a¢gfes. Portanto,
0s jogos tém dupla funcdo: consolidar os esquemas ja formados e dar prazer ou
equilibrio emocional a crian¢a” (PIAGET apud FARIA, 1995).

Sendo assim o ato de brincar pode ser interpretado de varias maneiras dentre
as quais: ato de diverséo; folgar, foliar etc. O brincar antecede o jogo, pois este supde

regras. Ja o brincar ndo possui regras € uma atividade ludica, livre e prazerosa.
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Segundo Lebovici (1988) brincar é tdo importante para a crianga durante sua
infancia como é o trabalho para o adulto. Os adultos passam grande parte da vida
exercendo atividades profissionais, mas nao sé por prazer e sim por necessidade, seja
financeira, para se sentir Gtil enfim por varios motivos. O brincar realmente pode ser
comparado, pois brincar € uma necessidade para o desenvolvimento da crianca

A importancia do brincar para a Educacao Infantil é algo histérico, ao brincar
a crianca experimenta sensacdes antes desconhecidas, entra no mundo do adulto,
reproduz as relacdes sociais e de trabalho de forma Iudica e se apropria do mundo
em seu processo de construgcdo como sujeito histérico-social. Para a pesquisadora
Wajskop (2001) a crianga que brinca pode adentrar o mundo do trabalho pela via da
representacdo. Com isso ao brincar a crianca age frente a realidade de maneira nao-
literal, transferindo e substituindo suas acdes cotidianas pelas acdes e caracteristicas
do papel assumido, utilizando-se de objetos substitutos. Brincar contribui assim para
a interiorizacdo de determinados modelos do adulto, no @mbito de grupos sociais
diversos.

Piaget (apud Kishimoto,2002), discorre sobre o brincar: quando brinca, a crian¢a
assimila o mundo a sua maneira, sem compromisso com a realidade, pois sua
interagcdo com o0 objeto, mas da funcdo que a crianga atribui. Percebemos que o
brincar € o espago que a crianga encontra para experimentar o mundo, sentimentos,
objetos e pessoas a sua maneira.

O brinquedo faz com que a crianca fique mais ativa, interaja com o mundo, de
modo a ultrapassar com mais facilidade situacdes desafiadora através do ludico e do
imaginério, como afirma Vygotsky.

O uso do brinquedo faz com que a crianga comporte-se de maneira mais
avancada do que é normalmente €. Com o brinquedo a crianga ultrapassa
limites que Ihe sdo preestabelecidos, interpreta situacdes e incorpora e altera
significados, apropriando-se assim em larga escala a sua cultura (Vygotsky
,1998,p.117)

No que tange as relacdes entre jogo e educacédo Kishimoto (2002) acredita que
antes da revolucéo romantica, trés concepcgdes estabeleciam essas relagdes: 0 uso
do jogo para recreacdo, o uso do jogo para favorecer o ensino de conteudos escolares
e diagnostico da personalidade infantil e recurso para ajustar 0 ensino as

necessidades infantis.
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Desde a antiguidade greco-romana o0 jogo era visto como recreacao necessario
para aqueles que exerciam atividades intelectuais, escolares ou esforcos fisicos. Ja
na idade Média o jogo foi reconhecido com algo ligado a sorte e azar. Somente no
Renascimento € que o0 jogo ganha sua importancia, sendo visto como algo que
favorece o aprendizado. Como afirma (KISNHIMOTO, 2002) O Renascimento vé a
brincadeira como conduta livre que favorece o desenvolvimento da inteligéncia e
facilita o estudo.

Esta nova maneira de ver o jogo esta ligada a consciéncia de infancia que
surgiu com a chegada do Renascimento. A partir dai 0 jogo passa a ser visto como
tipico da crianca. Kishimoto (2002) explica que dentro do Romantismo a crianca
passou a ser vista como um ser em desenvolvimento com caracteristicas proprias,
embora transitdrias, a crianca é vista como ser que imita e brinca.

Rousseau surge no século XVIII, trazendo a perspectiva genética em sua obra
EMILE, trazendo uma ideia contraria a visdo da crianga como adulto em miniatura
ressaltando “[...] a especificidade infantil, a crianga como portadora de uma natureza
prépria que deve ser desenvolvida [...]". (Apud Kishimoto,2002, p.19).

No século XIX surge a psicologia influenciada pela biologia, os estudos com
animais foram transpostos para o campo infantil. Nesse campo de estudo o0 jogo por
Gross foi considerado necessidade da espécie humana.

Kishimoto (2002) cita Claparéde que se utilizou a psicologia da crianca para
definir do ponto de vista pedagogicamente a brincadeira, com influéncia da biologia e
do romantismo. O autor destaca “[...] que o jogo infantil desempenha papel importante
como o motor do autodesenvolvimento e, em consequéncia método natural de
educagao [...]". (aput KISHIMOTO, 2002, p.31).

De acordo com a autora alguns tedricos freudianos como Melanie Klein a
brincadeira infantil € uma maneira de se estudar e perceber os comportamentos da
crianca. Em contrapartida alguns teoricos como Vygostky e Bruner focalizam o
contexto sociocultural e a estrutura da linguagem para subsidiar o estudo da
brincadeira.

Os termos jogo, brinquedo e brincadeira ainda sé&o termos que acabam se
misturando, sendo ainda pouco definidos no Brasil, por conta da falta de conceituacao
neste campo de estudo.

Segundo Kishimoto (2002) o jogo pode ter trés significados distintos, no

primeiro 0 jogo expressa valores sociais, no segundo 0 jogo € um sistema de regras
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e o terceiro caso refere-se ao jogo como um objeto. Assim o jogo é algo que assume
diferentes aspectos dependendo do lugar. Além disso, se trata sempre de uma
modalidade definida por regras. Ja a brincadeira ndo, no brincar a crianca pode ser
livre ndo pressupde regras.

Jé o brinquedo diferencia-se do jogo por ser algo indeterminado, isto é, depende
da intencdo da crianga para ter um significado. Sendo assim o brinquedo podera se

transformar no que a imaginacéo da crianca criar. Como afirma a autora Kishimoto:

O brinquedo propde um mundo imaginério da crian¢a e do adulto, criador do
objeto ludico. No caso da crianga, o imaginario varia conforme a idade: para
o0 pré-escolar de 3 anos, esta carregando de animismo: de 5 a 6 anos, integra
predominantemente elementos da realidade. (KISHIMOTO, 2002, p.19)

O autor Brougeére (2001) diz que o brinquedo é um objeto com caracteristicas
peculiares aquele que brinca. Pode ser o objeto comprado ou um objeto criado pela
prépria crianga que as vezes usa esse objeto para essa especifica brincadeira. A partir
do que o autor expbe percebemos que 0 jogo possui uma relacdo bem intima com a
crianca tendo em vista, que serd o ludico, imaginario da crianca que definird sua
representatividade. Além disso o brinquedo permite que a criangca tenha contato com
tudo aquilo que existe no seu cotidiano, pode-se dizer que um dos objetivos do
brinquedo é dar a crianca um substituto dos objetos reais para que possa manipula-
los.

Segundo Campagne In Kishimoto (1998:28), “o brinquedo é o suporte da
brincadeira, quer seja concreto ou ideoldgico, concebido ou simplesmente utilizado
como tal”. Através deste discurso, percebemos o quanto o brinquedo tem valor, pois
se percebe que o mesmo nao soé incorpora aqueles criados pelos adultos, o qual vocé
vai até a loja e compra-o0. Mas, € especialmente aqueles criados pela propria crianca,
produzido a partir de qualquer material como sucatas, garrafas ou qualquer outro
objeto no qual possa inverter o seu sentido tornando-o em ludico, representado por
objetos como talheres, panelas e outros utensilios que possam representar
instrumentos musicais, por exemplo.

A crianca desde cedo esta inserida em um contexto social, pois desde Que
nascem elas aprendem com as experiéncias que tem com o mundo dos adultos e das
pessoas ao seu redor. Sendo assim a brincadeira € uma atividade que a crianga

desenvolve em suas relacdes sociais, com seus familiares sem objetivos educacionais
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ou de aprendizagens e ndo sO na idade escolar. Atividade essa que a crianca faz para
recrear-se ou por diversao, com seus pais, professores, amiguinhos, com o espago e
com a cultura na qual esta inserida.

Vemos que a brincadeira tem papel fundamental na Educacéo Infantil, pois as
criancas se desenvolvem e conhecem o mundo a partir das interagdes estabelecidas
com a histéria e cultura de outras criangas, de seus pais, de seus professores e das
pessoas envolvidas na instituicdo escolar. Reiterando as ideias de Brougere (apud
Wajskop, 2001, p.31):

[...] é o lugar da socializagdo, da administragdo da relacdo com outro, da
apropriag&o da cultura, do exercicio da decisdo e da invencgdo. Mas tudo isso
se faz segundo o ritmo da crianca e possui um aspecto aleatério e incerto.
N&o se pode organizar, a partir da brincadeira, um programa pedagogico
preciso. Aquele que brinca pode sempre evitar aquilo que ndo gosta. Se a
liberdade caracteriza as aprendizagens efetuadas na brincadeira, ela produz
também a incertitude quanto aos resultados. De onde a impossibilidade de
assentar de forma precisa as aprendizagens na brincadeira. Este paradoxo
da brincadeira, espaco de aprendizagem fabuloso e incerto (BROUGERE,
APUD WAJSKOP, 2001, p.31).

Uma das brincadeiras mais comuns na educacao infantil sdo os brinquedos
educativos, as brincadeiras tradicionais, brincadeiras de faz-de-conta e as
brincadeiras de construcéao.

Apesar dos brinquedos educativos terem surgido nos tempos do
Renascimento, s6 ganharam forca com a expansdo da educacado infantil. Esses
brinquedos sé&o entendidos como recursos para se educar de forma prazerosa. Alguns
exemplos desse tipo de brinquedo sdo: o quebra-cabeca: cuja funcéo é ensinar formas
e cores, brinquedos de tabuleiro que servem para ensinar numeros e operacgoes
matematicas, brinquedos de encaixe que trabalham a nocéo de sequéncia, tamanho
e forma.

Segundo Kishimoto (2002) “a utilizagdo do jogo potencializa a exploragéo e a
construgdo do conhecimento, por contar com a motivagéo interna, tipica do ludico”.
Porém a utilizacdo desse material pedagogico exige a ajuda de parceiros e a
sistematizacdo de conceitos. A insercédo do jogo na Educacéo Infantil traz condigbes
para aumentar a construcdo do conhecimento ao se introduzir no ensino o aspecto do
ladico e do prazer. Pode-se dizer que a utilizagdo do jogo potencializa exploracdo e

construcdo do conhecimento.
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Sao considerados por Piaget (1971) como jogos simbdlicos as brincadeiras que
representam papéis sociais ou jogo sociodramatico, que deixa evidente a presenca
da situacdo imaginativa tais como brincar de escolinha, de médico ou de casinha. O
jogo simbdlico surge 2/3 anos na medida em que a crianca se apropria da linguagem
e da representacéo.

Nas brincadeiras de faz-de-conta ou jogo simbdlico os temas sdo comuns dentro
de uma mesma cultura. Vemos que € possivel entender a brincadeira como algo
cultural no qual ndo é isolado da sociedade e sim revestido de contexto histérico. Ao
tentar conhecer a histéria dos brinquedos ou jogos antigos, buscando sua origem e
evolucdo com suas inten¢des ndo pode ser feita sem uma ligagdo com a histéria da
crianca. As criancas brincam de educacdo ou escolinha, representam as relacdes
familiares como papai e mamae, mae e filho entres outros papéis que representam as
pessoas de seu meio social. As representacdes no faz-de-conta podem ser
experimentadas ndo sé no passado, mas também projetando o futuro como reitera

Kishimoto

[...] o brincar da crianga ndo estd somente ancorado no presente, mas
também tenta resolver problemas do passado, ao mesmo tempo que se
projeta para o futuro. A menina que brinca com bonecas antecipa sua
possivel maternidade e tenta enfrentar as press6es emocionais do presente.
Brincar de boneca permite-lhe representar seus sentimentos ambivalentes,
como o amor pela mée e os ciimes do irmaozinho que recebe os cuidados
maternos. Brincar com bonecas numa infinidade de formas esté intimamente
ligado a relagdo da menina com a mée. (BETTELHEIM apud KISHIMOTO,
2002, p.69).

Sendo assim as brincadeiras tradicionais sdo passadas de geragéo a geracao,
modificadas com o passar do tempo ou podem permanecer da mesma forma, mas
nunca se perdem no tempo. Essas brincadeiras séo filiadas ao folclore e incorporam
a cultura popular, sdo transmitidas oralmente e possuem caracteristicas de
anonimato, permanecendo na memoria infantil. A origem de tais brincadeiras é
desconhecida, ninguém conhece a origem da amarelinha ou do pido. “Por permanecer
a categoria de experiéncias transmitidas espontaneamente conforme motivagdes
internas da crianga, a brincadeira tradicional infantil garante a presenca do ludico, da
situagao imaginaria”. (KISHIMOTO, 2002, p.39)

Froebel vem a desenvolver os jogos de construgédo com objetivo de enriquecer
a experiéncia sensorial, desenvolver capacidades da crianca e estimular a

criatividade, privilegiando o desenvolvimento afetivo e intelectual infantil
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Tais jogos de construcdo enriguecem a experiéncia sensorial, estimulam a
criatividade, desenvolve o imaginério e estimula varias habilidades nas criancas. Tais
jogos mantém uma estreita relagdo com os jogos de faz-de-conta a medida que as

criancas constroem casas e cenarios para as brincadeiras simbalicas.

4 — A IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA DESENVOLVIMENTO INFANTIL

4.1 A importancia dos grupos nas brincadeiras

A importancia da brincadeira no desenvolvimento da crianga tem sido
demonstrada, na contemporaneidade, pelo crescente nUmero de pesquisas existentes
no campo da educacdo. Segundo abordagens diversas nas areas socioldgica,
psicolégica e pedagdgica, estas pesquisas tém como objeto de estudo, entre outros,
a influéncia da cultura na constituicdo das brincadeiras a fungéo destes na construcao
do psiquismo infantil ou ainda a importancia de utiliza-los como recurso pedagdgico,
seja no contexto familiar ou em instituicdes coletivas, como creches ou pré-escolas.

Segundo Madalena Freire (1992) s6 se aprende em comunhdo com o outro,
pode-se no Maximo estudar individualmente, mas sO se cria saber em grupo.
Percebemos que o brincar € um ato de interacdo, onde a crianca se socializa,
desenvolvendo com o outro sua identidade.

Reconhecido o papel de cada crianca no grupo, do professor como mediador do
trabalho pedagdgico, pressupde um aspecto de respeito mutuo, onde € por meio das
diversidades e divergéncias que cada ser ird projetar-se no mundo como um individuo
de valores, pensamentos e ideias.

Segundo Vygotsky (1984) o aprendizado humano pressupfe uma natureza
social especifica e um processo através do qual criangas penetram na vida social dos
gue a cercam. Vemos assim que o brincar em grupo € de extrema importancia para
desenvolver a sociabilidade, aprende-se a conviver com o proximo, aprende-se a
trabalhar em equipe, a aceitar diferencas. Ao possuir motivagao intrinseca, exercitam-
se as potencialidades com plenitude e os desafios tornam-se parte natural da vida e
vontade em vencé-los um exercicio.

Com isso gradativamente, através da interacdo com individuos mais experientes
a crianca vai desenvolvendo uma capacidade simbolica desenvolvendo sua fala

interior, 0 pensamento reflexivo e o comportamento voluntario.
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Socialmente, o jogo impde o controle dos impulsos, a aceitagéo das regras, mas
sem que se aliene a elas, posto que s&o as mesmas estabelecidas pelos que jogam
e ndo impostas por qualquer estrutura alienante. Brincando com sua especialidade, a
crianca se envolve na fantasia e constroi um atalho entre o mundo inconsciente, onde
desejaria viver, e o mundo real, onde precisa conviver. Para Huizinga (apud
ANTUNES, 1998) o jogo ndo é uma tarefa imposta, ndo se liga a interesses materiais
imediatos, mas absorve a crianca, estabelece limites proprios de tempo e de espaco,
cria a ordem e equilibra ritmo com harmonia.

Vygotsky descreve dois niveis de desenvolvimento, denominados
desenvolvimento real e desenvolvimento potencial. Vygotsky denominou a
capacidade de realizar tarefas de forma independente de nivel de desenvolvimento
real, que determina até onde a crianca ja chegou, ou seja, as etapas ja conquistadas
pela crianga.

No entanto, a crianga podera ir um pouco mais além, ou seja, desempenhar
tarefas em nivel mais avancado com a ajuda de adultos ou de companheiros mais
capazes. Contudo, ndo é qualquer crianca que pode, com a ajuda de outros, realizar
qualquer tarefa. A capacidade de realizar determinada tarefa com a ajuda de outros
ocorrera dentro de um certo nivel de desenvolvimento, ndo antes. Por exemplo: Uma
crianca de cinco anos pode ser capaz de construir uma torre de cubos sozinha; uma
de trés anos ndo consegue construi-la sozinha, mas pode conseguir com a assisténcia
de alguém; uma crianca de um ano nao conseguiria realizar essa tarefa, nem mesmo
com ajuda. Uma crianca que ainda ndo sabe andar sozinha sé vai conseguir andar
com a ajuda de um adulto que a segure pelas maos a partir de um determinado nivel
de desenvolvimento. Aos trés meses de idade, por exemplo, ela ndo é capaz de andar
nem com ajuda.

E a partir desses dois niveis de desenvolvimento: real e potencial que Vygotsky
define a zona de desenvolvimento proximal: Ela € a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucdo independente
de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da
solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com
companheiros mais capazes. Sendo assim €& de suma importancia as trocas
realizadas nas brincadeiras em grupos para que a crianga atinja a zona de

desenvolvimento real.
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O desenvolvimento da capacidade de se relacionar depende, entre outras
coisas, de oportunidades de interagcdo com criangas da mesma idade ou de idades
diferentes em situacdes diversas. Sendo assim cabe ao educador proporcionar um
ambiente facilitador para trocas e interacbes, de modo que as criancas sempre
estejam acomodadas em grupos. A disposicdo de objetos atraentes ao alcance das
criangas também facilita as intera¢des, uma vez que servem como suporte a estimulos
gue encadeiam acdes.

Deve-se oferecer varios exemplares de brinquedos de modo que propicia acées
paralelas de imitagdo bem como ag¢des encadeadas de faz de conta que facilitam a
comunicacdo entre as criancas. O faz de conta € um movimento privilegiado de
interacdo entre as criancas. Por isso a importancia de ter espaco assegurado na rotina
ao longo de toda a educacéo infantil.

O ambiente ideal para interacdes envolve tanto questdes emocionais e afetivos
como cognitivas. Sendo necessario criar situacdes de cooperacdo mutua. Cabe
ressaltar que mesmo no trabalho em grupo as peculiaridades de cada crianca de ser
levada em consideracao.

A educacdo infantil € um ambiente de socializacdo, que deve desenvolver a
crianca de forma integral. Gerando habitos e préticas dai a importancia da rotina. A
rotina permite que o educador se organize de modo a tirar um melhor proveito do
tempo e do espaco. A rotina permite formacdo de habitos sociais, tais como: hora
certa de esperar o colega falar, de se sentar & mesa etc. E importante para os habitos
de higiene e salde tais como: escovar os dentes, tomar banho, comer, dormir etc. E
importante se dizer que a rotina deve ser usada em beneficio da crian¢a devendo ser
flexivel, ndo sendo usada como uma forma do adulto dominar a crianga. Todos estas
acOes principalmente a de brincar deve ser feita dentro do grupo, coletivamente de
modo a priorizar a troca e interacao entre todos os envolvidos. De modo que atraves
da troca social a crianca descubra as proprias especificidades como também as
especificidades dos que com ela convivem.

Conclui-se que a interacao social € indispensavel para o desenvolvimento moral
guanto cognitivo. As criancas se desenvolvem nao apenas social; moral e

cognitivamente, mas também politica e emocionalmente através dos jogos.

4.2 O papel dos educadores no brincar
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O Educador, conforme Piaget (2003), tem um importante papel na mediagao da
relacdo epistemoldgica, isto €, da relacdo da crianga com 0 conhecimento, assim
como na constituicdo da identidade e da autonomia da crianca.

E quando no referimos a pratica do professor, logo vem em mente o termo
competéncia e assim, dentre as competéncias, como aponta Penteado (2001), a
serem criadas e trabalhadas por um profissional da educacéo infantil, esta situada na
capacidade de um bom relacionamento entre o professor e o aluno, pois ir4, depender,
desse relacionamento uma situagao propicia para o processo ensino-aprendizagem,
onde o educador deve ter a postura de facilitador, mediador do processo de ensino
aprendizagem.

E como bem ressalta Penteado:

Esta relac@o, que existe em funcdo de um trabalho dos alunos com o
conhecimento, mediado pelo professor, o qual deve ter o papel de facilitador,
frequentemente assume caracteristicas desvirtuadoras de sua finalidade.
Uma boa relagédo confunde-se muitas vezes com aquela em que um professor
‘bonzinho’, * camarada’, * amigo’, fecha os olhos para as exigéncias do
trabalho escolar, prioriza circunstancia particulares de existéncia do aluno,
erigindo-as como pilares da inviabilizagcdo de um verdadeiro formador.
(PENTEADO. 2001, p.165)

Sendo assim o educador deve ser comprometido com os alvos do processo
ensino aprendizagem, de modo que a brincadeira deixa de ser coisa de crian¢a para
se tornar coisa séria, digna de estar presente como um recurso didatico capaz de
compor uma acao educativa eficaz.

Para tanto, os profissionais que atuam na Educacao Infantil precisam ter
assegurados seus proprios direitos a uma formacdo consistente que lhes permita
serem autdbnomos e criticos no exercicio da profissdo. Dai surge a necessidade de
que a formacéo do educador seja pautada em projetos de pratica escolar concretas e
das reais necessidades dos professores no seu cotidiano.

Se desejarmos formar seres criativos, de acordo com Kishimoto (2002) criticos
e aptos para tomar decisdes, um dos requisitos é o enriquecimento do cotidiano infantil
com a insercao de contos, lendas, brinquedos e brincadeiras.

Para que isto ocorra é necessario entender melhor nossas criangas. Pois antes
de frequentar a escola, elas vivem no seu mundo. O desejo de conhecer tudo em volta
de si, faz de seus movimentos e brincadeiras, o seu mais sério meio de apropriar-se

do mundo e comunicar-se com ele. Porém, ao chegar a escola, tudo aquilo que
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representa sua forma de viver, compreender socialmente e culturalmente o mundo €
anulado.

Assim, a formacéao de professores, é atualmente uma grande preocupacao para
agueles que acreditam na necessidade de transformar o quadro educacional presente,
pois da forma como ele se apresenta fica evidente que ndo condiz com as reais
necessidades dos que procuram a escola com intuito de aprender o saber, para que,
de posse dele, tenham condicfes de reivindicar seus direitos e cumprir seus direitos
na sociedade.

O educador é a peca fundamental nesse processo. Quanto maior e mais
enriquecida for a sua formacgéo e histéria de vida profissional, maiores seréo as
possibilidades dele desempenhar uma pratica educacional significativa. Cabe
ressaltar que o educador de Educacéao Infantil, ndo é aquele que manda, dar ordens
e controla toda a situacéo dentro da sala. Mas sim aquele que trabalha junto do aluno,
com afetividade.

A afetividade é estimulada por meio da vivéncia, a qual o educador estabelece
um vinculo com o educando. A crianca necessita de estabilidade emocional para se
envolver com a aprendizagem. O afeto pode ser uma maneira eficaz de aproximar o
sujeito e a ludicidade em parceria, ajuda a enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem.

Ao da énfase as metodologias que alicercam as atividades ludicas, pode-se
perceber um maior encantamento por parte do aluno, que se mostra mais interessado.
Pois ao aprender brincando, o aluno sente prazer e alegria no que faz.

Assim o ludico cada vez mais esta presente na Educacédo Infantil, pois tem se
mostrado um método eficiente para o ensino aprendizagem. Isto porque o brinquedo
faz parte da esséncia da criangca. Como diz Kishimoto (1994) entendemos que a
brincadeira é o ludico em agédo. Sendo assim as brincadeiras ao mesmo tempo que
tem propriedade de liberar a espontaneidade das criancas, também assume a funcéo
lddica e educativa potencializando a exploracdo e a construgdo do conhecimento.

O Dbrincar n&o deve mais ser visto como pura distracdo ou recreacdo, mas sim
como uma agao planejada com alvos a serem alcancgados. Pois, de acordo com
Vygotsky (1991) € no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva.
Porque ela transfere para o mesmo sua imaginacao e, além disso, cria seu imaginario

do mundo de faz de conta.
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Assim cabe ao educador ser um problematizador, desafiador, proporcionando
situagdes que estimule a crianga a descoberta e curiosidade. Deve ser organizado
sempre tornando o ambiente propicio a aprendizagem. E importante ser mediador
entre o conhecimento e a crianca. Tem de estar sempre atento, se relacionar e ouvir
as criancgas. O papel do professor durante o processo didatico-pedagogico é provocar
participacéo coletiva e desafiar o aluno a buscar solugdes. Através do jogo que pode-
se despertar na criangca um espirito de companheirismo, cooperagao e autonomia. A
crianca precisa interagir de forma coletiva, ou seja, precisa apresentar seu ponto de
vista, discordar, apresentar suas solucdes € necessario também criar ambiente
propicio e incentivar as criangas a terem pensamento critico e participativo, fazendo
parte das decisdes do grupo.

O estabelecimento de um clima de seguranca, confianca, afetividade, incentivo,
elogios e limites colocados de forma sincera, clara e afetiva ddo o tom de qualidade
da interacdo entre adultos e criangas. O professor, consciente de que o vinculo €, para
a crianca, fonte continua de significacdes, reconhece e valoriza a relacéo interpessoal.
Pode-se concluir que o educador deve acompanhar o dinamismo da educacéo infantil,
proporcionando as criangas um ambiente acolhedor, prazeroso, de brincadeiras e de
aprendizagens que gerem significados.

5 - CONSIDERACOES FINAIS

Apés vérias pesquisas bibliograficas, vimos que a crianca aprende enquanto
brinca. De alguma forma a brincadeira se faz presente e acrescenta ingredientes,
indispensaveis ao desenvolvimento infantil.

O brincar pertence a crianca, a infancia, sendo uma forma de linguagem onde a
crianga se expressa, cria e recria 0 mundo a sua volta. Sendo assim o brincar € uma
importante ferramenta para o desenvolvimento pleno da crianga, onde elas fardo uma
ponte entre a fantasia e a realidade. A brincadeira € uma forma de expressar

sentimentos, sentir prazer, interagir, criar simbolos. Permite a imaginacéo, resolucao
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de problemas, criar significados, desenvolver cognitivo e motor, organizar o
pensamento, adquirir autonomia etc.

Brincando e jogando a crianca tera oportunidade de desenvolver capacidades
indispensaveis a sua futura atuacéo profissional, tais como atencéo, afetividade, o
hébito de concentrar-se, dentre outras habilidades. Nessa perspectiva, as brincadeiras
e 0S jogos vém contribuir para o importante desenvolvimento das estruturas
psicoldgicas e cognitivas do aluno.

A partir da pesquisa verificamos o quanto a ludicidade € uma necessidade do
ser humano em qualquer faixa etéria, mas principalmente na infancia, na qual ela deve
ser vivenciada, nao apenas como mera diversdo, mas com objetivo de desenvolver as
potencialidades da crianca, visto que o conhecimento € construido pelas interacbes
sociais e trocas reciprocas que se estabelece durante toda a formacéo do sujeito.

Sendo assim o estudo e reflexbes acerca da importancia do brincar foi de grande
valia para o curso de neuroeducacéo, tendo em vista que o brincar se bem direcionado
pode proporcionar motivacdo, através da diversdo e ludicidade, ocasionando o
desenvolvimento de habilidades cognitivas. De modo a potencializar o raciocinio na
resolucao de problemas. Ao brincar, as criangas criam, testam, pois aprendem a lidar
com éxitos e frustracdes, estabelecendo relagbes cognitivas, sensorio-motoras e
socioemaocionais e desenvolvem noc¢des sobre competitividade, cooperacgéo, respeito
e solidariedade o que contribui para o desenvolvimento infantil de forma integral.

Quanto mais o educador inserir atividades ludicas na educacédo infantil, mais
prazerosas e interessantes seréo as atividades na Educacao Infantil. Dando énfase,
portanto, as brincadeiras e jogos, o educador desenvolve junto ao aluno um trabalho
mais envolvente e prazeroso, que produzira resultados mais satisfatério.

Brincar e jogar séo coisas simples na vida das criancas. O jogo, o brincar e 0
brinquedo desempenham um papel fundamentalmente na aprendizagem, e negar o
seu papel na escola é talvez renegar a nossa propria historia de aprendizagem. O
brincar existe na vida dos individuos, embora ao passar dos anos tenha diminuido o
espaco fisico e o tempo destinado ao jogo, provocado pelo aparecimento de
brinquedos cada vez mais sofisticados e pela influéncia da televisdo. Com toda essa
guestao chegou-se a conclusdo da necessidade de se retornar aos estudos dos jogos.

Pode-se concluir que brincar é sentir prazer na criacdo, sentir-se capaz de a

partir das préprias mao criar significados. Assim o brincar é uma grande ferramenta
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para desenvolver a crianga proporcionando a troca, ludico, criacdo e aprendizagens
significativas e prazerosas.

A partir dessa pesquisa pretendo dar continuidade nos estudos referentes aos
jogos e brincadeiras em prol de uma educacdo mais prazerosa e natural. De maneira
a contribuir para tornar as aulas da educacéo infantil mais dinamicas, motivadoras e
favoraveis para construcdo de cidadaos protagonistas de seus conhecimentos, além
de servir como suporte metodologico e estratégico a fim de que outros docentes
possam se inspirar e utilizar como ferramenta para o ensino ludico e responsavel de

guestdes que afetam o nosso cotidiano.
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