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	Ementa 

	 
Conceitos de linguagem de programação; Conceitos da linguagem logo; Aplicação da 
linguagem no ensino; O programa SuperLogo; Comandos primitivos da linguagem; Formas geométricas; Comandos personalizados; Variáveis; Estruturas condicionais; Estruturas de repetição; Recursividade;  Interação com usuário; Criação de jogo; Prática de exercícios; Projeto de aplicação. 

	Objetivos  

	 
Dar ao aluno condições de desenvolver pequenos projetos de programação, dando a estes a 
possibilidade de disseminar o raciocínio lógico na posição de multiplicadores; 
Dar ao aluno a possibilidade de agregar às suas práticas de ensino, enquanto professor, o 
uso de uma ferramenta que envolve tecnologia e desperta o interesse do alunado nas matérias conceituais com uma ferramenta lúdica e interativa. 
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