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	Ementa 

	 
Conceitos da Matemática abordados em atividades de laboratório no ensino da 
Matemática. Análise e criação de materiais lúdicos e didáticos que auxiliem a aprendizagem. Tecnologias Digitais no âmbito do ensino e aprendizagem da Matemática. O recurso dos jogos no ensino da matemática. A resolução de problemas.  

	Objetivos  

	 
· Elaborar atividades diversificadas para o ensino e a aprendizagem de Matemática, 
através da resolução de problemas, desafios e jogos; 
· Utilizar o senso crítico e raciocínio lógico para adaptação das atividades propostas 
para a realidade do aluno; 
· Problematizar situações de ensino-aprendizagem envolvendo a prática escolar; 
· Realizar análise sobre diferentes práticas pedagógicas; 
· Identificar diferentes concepções de currículo e avaliação em educação matemática, 
que se sustentam em princípios inovadores;  
· Confeccionar modelos concretos, a partir da criação de materiais lúdicos e didáticos, 
que auxiliem no ensino e aprendizagem de matemática; 
· Conhecer, explorar e analisar softwares matemáticos e suas funcionalidades para 
utilizá-los em sua prática docente; 
· Desenvolver projetos de aprendizagem que utilizem ambientes informatizados 
aplicados ao ensino da Matemática na Educação Básica e Ensino Médio. 
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